IN-GAME audio
Reklama v mobilnych hrach

IN-GAME audio sU reklamné spoty umiestnené priamo v mobilnych hrach pocasich
aktivneho hrania. Hra sa pri prehrati reklamy neprerusuje, takze zazitok hra¢a ostava
plynuly. Reklama p&sobi prirodzene a vyuZiva plnU pozornost hraca.

Reklama ma formu 15 az 30 sek. audio spotu, ktory sa prehraiba vtedy, ak ma hrac
zapnuty zvuk v hre. Platite len za skutocne vypocutl reklamu (impresiu). Spot mbze byt
spusteny kontextovo (napriklad pri splneni Glohy) alebo podla konkrétnej akcie hraca.
Volitelne mozno doplnit aj nenapadny vizualny prvok vo forme malého banneru.

Masivny dodatocny zasah Bezpecné prostredie pre znacky
réznorodi hraci po celom overené, kvalitné a oblibené
Slovensku mobilné hry

Pokrocilé cielenie
demografia, lokalita, zaner hry,
spravanie, kontext, emaécia

Maximalna pozornost’
Hrac ju pocuje pri plnom
sustredeni

silny vplyv na znac¢ku, pozitivna
interakcia

neruSiva audio reklama, ktoru
hraci preferuju

Zarucéena pocutelnost’ Zjednoduseny pristup
overené a transparentné efektivny vstup do prémiove;j
dorucenie siete

Format priatel'sky k hracom Y. Preukazana efektivita
el
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